
PRESSEINFORMATION

Kunst am Rechner – Die Demoszene auf dem

Jugendforum NRW

Das zweite Jugendforum NRW im Kölner MediaPark steht unter

dem Motto „Spielend Lernen in virtuellen Welten“. Am 12. und

13. Oktober stellt der Digitale Kultur e.V. die Demoszene vor.

Köln, 9. Oktober 2007 – Der Digitale Kultur e.V. ist auf dem

Jugendforum NRW am 12. und 13. Oktober mit einem Messestand

vertreten. Die Veranstaltung im Kölner MediaPark bringt Schüler,

Eltern und Lehrer unter dem Motto „Spielend Lernen in virtuellen

Welten“ zusammen. Die Jugendmesse zeigt das Potential von

Computerspielen für den pädagogischen Einsatz und fördert zudem

den Generationen übergreifenden Dialog über dieses neue

Massenmedium. 

Jugendforum NRW

12. und 13. Oktober 2007

MediaPark 6-7 50670 Köln

www.jugendforum-nrw.de

In diesem Umfeld präsentiert der Digitale Kultur e.V. die Demoszene

„zum Anfassen“. Wie sehen Demos überhaupt aus und wie

programmiert man sie? Am Stand werden Demos gezeigt und alle

Fragen rund um Know-How und Partykultur der Szene beantwortet.

Die Entwicklung der Demoszene seit den 1980er Jahren beschreibt

Tobias Heim, Vorstandsmitglied des Digitale Kultur e.V., in seinem

Vortrag „Code und Kunst: Eine kleine Geschichte der Demoszene“ 
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am Samstag, dem 13. Oktober auf dem Jugendforum. Der genaue

Termin wird unter jugendforum.esl.eu/workshops/ bekannt gegeben.

Der Digitale Kultur e.V. lädt Journalistinnen und Journalisten herzlich

ein, das Jugendforum NRW zu besuchen. Alle Fragen rund um die

Demoszene werden wir am Messestand gerne beantworten.

Sie erreichen uns unter presse@digitalekultur.org.

Das Jugendforum NRW ist eine Veranstaltung der:

Fachstelle Medienpädagogik/Jugendmedienschutz und der
Stabsstelle Medien der Stadt Köln in Kooperation mit Turtle
Entertainment und der Electronic Sports League, gefördert mit
Mitteln des Landes Nordrhein-Westfalen.

Jugendforum NRW: www.jugendforum-nrw.de

Digitale Kultur e.V.: www.digitalekultur.org

Informationsportal: www.demoscene.info
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